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Solution : Prenez le 10 de trèfle et tirez A et R d’atout, mais vous 
devrez céder la Dame. Vous n’avez plus le droit de donner un carreau. 
Qu’à cela ne tienne : éliminez les trèfles en deux tours et donnez la 
main en Nord à la Dame de Pique. Vous n’aurez plus besoin de 
chercher la Dame de carreau ! Nord fera le travail à votre place et s’il 
joue coupe et défausse ce n’est pas mieux…
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LE BRIDGE

 Que veut dire ce contre ?

 AR972           V1054                        les enchères
103         98                           O    N     E     S    
 AV7           R1042 1PC   2P   3C
 AD5        R83     X*  -     4P    -
                                                                    -     -      
* Sur enchère soutenue, le contre remplace l’enchère d’essai 
lorsque vous manquez d’espace pour la faire comme ici. En 
revanche, le contre est punitif si vous aviez eu la place pour 
faire une enchère d’essai (par exemple si l’intervention avait été
à carreau) ou si vous êtes arrivé à un niveau trop élevé pour 
qu’une enchère d’essai puisse exister (ex : 1C 1P 2C 3P).
Au contrat de 4 piques, Nord entame du Roi de Cœur, puis tire 
l’As et sort avec le 10 de trèfle. C’est à vous…..

Ce  problème  vous  est   proposé par l’Amicale Bridge 
   de  Montélimar - Maison de services publics - 1 av. St Martin


