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LE BRIDGE

  Les bons comptes…
                                                                   
8Les enchères
AV8                                                S     O     N   E   
              DV73                  1P    -     2T    -      
 D8754    106                2C    -    2SA  -
542                           3C     -     4C  -
 104                            -       -
                                  AR9632    

Sud joue 4C et votre partenaire entame l’As de carreau. Vous 
mettez le 10 et il poursuit du Roi pour votre 4, et continue du 5  
que vous coupez  alors que Sud fournit encore. Vous avez trois 
levées et c’est à vous. Comment poursuivez-vous ?

          Ce problème vous est proposé par l’Amicale Bridge de  
       Montélimar - Maison des services publics - 1 av. St Martin

Solution : N’espérez pas voir passer votre As de trèfle (vous 
connaissez déjà les 13 cartes de sud : 5 piques et 5 cœurs + 3 
carreaux déjà vus). Sud qui a probablement AR de pique (car il n’a 
rien à trèfle ni a carreau) va faire 10 levées faciles en double coupe si 
vous ne jouez pas atout immédiatement. Rejouez atout et il n’arrivera
pas à affranchir ses piques puisque votre partenaire en a 5 aussi et 
Sud devra en concéder un à la fin….

8
                              AV8
                                                                  DV73            
D8754                               
                                  DV754         106
                                   542  
 AR95           104
les 4 jeux V10        AR9632 
AR932                     
                                                                 RD1093
    862
                                                                   -


