LA DONNE DE LA SEMAINE 11

Tournoi du Lundi 14 mars 2016 — Donne 15 — Sud donneur — Nord/Sud vuln.
Ne laissez pas trainer cette manche...
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COMMENTAIRES

1 — Les enchéres : Dans la séquence ci-dessus, les 3 premieres enchéres sont indiscutables, alors venons-
en au contre de Nord (qui doit étre alerté). Il propose une défense et garantit 4/4 ou 5/4 dans les deux
couleurs non annoncées. Non vulnérable cela peut se faire a partir d’une dizaine de points. Vulnérable
comme ici, il faut étre mieux armé, mais c’est le cas de cette main de 14H disposant de 4 levées de jeu.
L’enchere-clef de 3C en Sud est logique et en sécurité distributionnelle avec ses 5 atouts et le singleton.
Nord ne se fera pas prier pour ajouter le 4°.

Une autre séquence plus simple, mais terriblement efficace est faisable. Avec ARD7, il n’est pas
impossible d’intervenir a 1C tout de suite apres 1I’ouverture. A ceux qui s’en offusqueraient au motif qu’il
n’y a pas 5 cartes, il est facile de répondre que cette intervention est beaucoup moins risquée (4 levées de
jeu) et donne éventuellement une bien meilleure entame au partenaire que celle (a éviter) qui prolifere
actuellement avec une couleur laide (du type Dame cinqui¢me) dans une dizaine de points. Sud n’aura
apres le passe d’Est aucune difficulté a mettre 4C avec ses 5 atouts et son singleton trefle.

2 — Les résultats : cette donne a été jouée 14 fois, mais seules 3 équipes (et pas forcément les plus
« huppées ») ont appelé cette manche imparable. 7 ont joué une partielle a cceur et les 4 autres ont laissé
jouer Est-Ouest...

3 — Le jeu : Telles que sont les cartes, assurer 11 levées est assez facile en ne perdant qu’un trefle et un
carreau et il y a du avoir discussion d’enchéres pour les 7 paires ayant scoré¢ 200 a 2C +3 ou 3C +2.. !
Apres I’entame As puis Roi de tréfle coupé en Sud, la meilleure ligne de jeu (et de loin !) est de monter
au mort a 1I’As de cceur pour une premiére impasse pique qui réussit. On retourne au mort au Roi de
coeur (ce qui au passage purge les atouts adverses) pour refaire cette impasse et ensuite défausser un
carreau de Nord. Il n’y a plus qu’a donner un carreau et terminer en double coupe pour 650 et une note
de plus de 90%.....
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