
 LA DONNE DE LA SEMAINE 15

Tournoi du Lundi 11 avril 2016 – Donne 17 – Nord donneur – Personne vuln.  
Il est impératif de jouer ce 3SA de la bonne main !                                                
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   Les enchères :

  N         E         S        O
   -         1T        -       1K           
   -         1C       -        1P*
    -        1SA      -       3SA 
   -           -         - 
    
   Quatrième couleur (forcing) qui est
ici  ambiguë :  soit  4 cartes à pique à
partir de 6/7 h, soit 11 H et plus, avec
ou sans 4 cartes... 
                                      Par : 460 E/O

 COMMENTAIRES 
1 – Les enchères : En Ouest, après les 3 premières enchères obligatoires, si vous êtes tenté de mettre 3SA, le ciel
va  vous  tomber  sur  la  tête  car  l’entame  du  3  de  pique  en  Nord  vous  fait  chuter  immédiatement  et
irrémédiablement. (Nord ne doit pas entamer le valet qui ne peut provenir que de V109… ou V108… ou encore
AV10… ou RV10.. mais pas V107…). 
Pour s’être focalisés sur la force du jeu (sans tenir compte de l’absence d’arrêt pique) 6 déclarants sur 13 ont ruiné
leurs chances en jouant ce 3SA de la mauvaise main. (une seule paire s’est sortie de ce traquenard, Nord ayant
inventé une entame à trèfle assez délirante).
Vous devez utiliser la quatrième couleur (forcing) à 1P, qui est la seule possibilité à ce stade avec votre jeu (3K
par exemple serait une enchère limite non forcing : 6 cartes à carreau et 11 HL soit pas du tout ce que vous avez).
Sur cette enchère, Est donnera un fit à pique avec 4 cartes, nommera SA avec un arrêt pique ou reviendra à carreau
ou à trèfle s’il n’a rien de tout cela. 

2 – le jeu (de la bonne main !) : Une équipe s’est perdue en route en jouant une partielle à carreau, une autre a
joué 5 trèfles pour une de chute.
4 ont joué correctement 3SA en Est pour des scores de 430, 460 (2 fois) et 520 ! Ce dernier résultat semble
dépendre des largesses de la défense, mais en réalité la tâche de Sud risque d’être très compliquée.
Est  dispose de 10 levées faciles (5 trèfles puisque tirer AD suffit à dévoiler le mauvais partage et l’impasse au 10
devient évidente – 3 carreaux et 2 cœurs). Dès l’entame, Sud filera presque à tous les coups la 11° (Seule l’entame
du Valet de trèfle ne file pas, mais elle ne vient pas bien non plus). Et ensuite  il va lui falloir défausser 4 fois sur le
défilé des trèfles et s’il a déjà filé un cœur, un carreau ou un pique à l’entame, il sera squeezé au final et devra
concéder  la  douzième  levée,  voire  peut-être  une  treizième.  Ce  coup  est  décidément  diabolique  et  quelles
différences à l’arrivée… !
 Sur l’entame du valet de trèfle, Sud possède une chance de réduire le déclarant à 11 levées en défaussant un
carreau, un cœur et 2 piques….  


