
 LA DONNE DE LA SEMAINE

Donneur : EST 
Vulnérables : TOUS

Vous pouvez – à votre choix – faire les enchères selon vous et voir comment on
joue les cartes… 

…ou bien directement passer à la page suivante où vous allez retrouver les 
enchères que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent…
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 LA DONNE DE LA SEMAINE
Tournoi du Lundi 23 avril 2018 – Donne 26 – Est donneur – Tous vuln.  
Une convention plutôt rare….
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  Les enchères :

    N        E        S       O         
                -       2T      -       
    2K       -      3SA*  -
    4T**    -      4C      -
     -          -          
                                   
     * La redemande de 3SA après une
ouverture de 2T montre un bicolore
majeur au moins 5/5 fort.
  
                                        Par : 650 N/S  
        (mais il faut essayer de faire 680)

 COMMENTAIRES :
1  - Les enchères :  Avec un jeu bicolore de zone 3, il  est  généralement  recommandé d’ouvrir  de 1 pour pouvoir
développer la main. Cependant, le bicolore majeur fait figure d’exception, la séquence présentée ci-dessus permettant
de rendre forcing de manche la description d’une main  avec un 5/5 majeur.  (le risque d’un passe généralisé sur
l’ouverture d’1P était d’ailleurs présent et 3 paires n’ont pas joué de manche).
L’inconvénient de cette séquence est que si Nord choisit la majeure dans laquelle il est fitté, le beau jeu s’étalera en
devenant le jeu du mort. On peut parer à cette éventualité en répondant en sous-Texas (4T pour les cœurs et 4K pour
les piques) exactement comme on le fait lorsque, après un Stayman, l’ouvreur  montre les deux majeures. 
Ici, 4T permettra de choisir les cœurs qui seront joués par Sud. 
3 – Le jeu : Le déclarant va recevoir l’entame du Valet de carreau. Il prend et fait le point : comment éviter de perdre
deux cœurs et peut-être un pique. Le mieux et de jouer l’As d’atout : on peut prendre  un honneur sec  (pas plus de 7%
de chances) mais ça ne marche pas. Cependant en continuant d’un petit atout, si Ouest fait la faute de mettre la Dame,
le Roi va s’écrouler et c’est peut-être une chance à courir pour Sud. En effet, dans ce cas, ne craignant plus aucun
retour, il va pouvoir jouer As puis Roi de pique et petit pique pour couper au mort. On rentre en main par la coupe
d’un trèfle, on purge les atouts et on réalise 12 levées. 
En jouant tout de suite un petit atout au lieu de l’As, on pourrait espérer la même faute de défense (le joueur qui
possède un honneur 3° prend et « tue » l’honneur second de son partenaire). Malheureusement cela ne marche pas ici,
parce que même si Ouest plonge de la Dame, il rejouera carreau pour sauver le Roi de son partenaire qui va couper  !
D’autre part vous perdriez les 7% de chances d’attraper un honneur sec. C’est donc moins bien joué.
Il est arrivé que Nord joue le contrat et reçoive l’entame de la Dame de trèfle : il va alors réaliser 12 levées en laissant
courir sur son As pour jouer le 9 de cœur pris de la Dame en Ouest. Celui-ci n’ayant aucun retour efficace, il ne pourra
pas empêcher Sud de tirer l’As de cœur pour prendre le Roi et de couper un pique pour les affranchir. Mais en réalité,
Est aurait du plutôt entamer son singleton carreau pour essayer de sauver son Roi de cœur sûrement mal placé et on
retombait ainsi dans l’analyse précédente. 


