LA DONNE DE LA SEMAINE
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Donneur : SUD
Vulnérables : NORD-SUD

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 13 mai 2019 — Donne 15 — Sud donneur — N/S vuln.
Jouez a pique plutot qu’a cceur...
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DS 19-20
COMMENTAIRES :

1 — Les résultats : 4C ont été joués a 6 reprises (gagnés une fois, chutés d’une levée 3 fois et moins 2 deux fois). 5
équipes se sont arrétées a 3C (gagnés 2 fois et chutés d’une 3 fois). Enfin, on a joué a 3 reprises 4P chutés d’une levée.
2 — Les encheres : En fait, il est assez normal de jouer la manche, mais a pique et non a cceur. La supériorité théorique
du contrat de 4 piques réside dans le fait que les coeurs fourniront 2 défausses s’ils sont une couleur secondaire alors
que les piques n’en donneraient aucune (c’est pourquoi, il est recommandé en cas de double fit 8° de jouer a ’atout
dans la couleur 4/4 plutot que 5/3). En fait, ici, ce raisonnement ne semble pas opérant parce que les couleurs noires
sont ouvertes, mais curieusement d’autres arguments — totalement circonstanciels, il est vrai - viennent au secours de la
théorie et permettent au contrat de 4P d’étre beaucoup plus pres de la réussite que celui de 4 cceurs.

En tout état de cause, le jeu d’Ouest se revalorise a 12 HLD apres [’ouverture a cceur et dans ce cas, il est tout a fait
justifié d’annoncer ses 4 cartes a pique, permettant ainsi de trouver le bon contrat. (Avec moins de jeu, ce serait exclu).
3 — Le jeu a atout ceeur en Est : Sud entame naturellement le Roi de tréfle puis, sur le 9 de son partenaire, continue
du 10 (préférence pique) pour I’As de Nord qui ne va pas se faire prier pour tirer I’As de pique pour le 10, suivi du 6
pour le Roi de Sud qui rejoue le 2 de pique coupé en Nord. La défense vient d’encaisser 5 levées sans que le déclarant
ait pu intervenir en quoi que ce soit.

3 — Le jeu a 4P en Ouest : Ce qui change tout, ¢’est évidemment 1’entame. L’entame tréfle n’est pas du tout évidente
avec le jeu de Nord qui sera plutdt tenté d’entamer carreau ou cceur. Immédiatement le déclarant va pouvoir défausser
un trefle sur 3 tours de carreau et il n’est plus trés loin de gagner s’il ne perd que deux piques. Pour cela, il faut
naturellement réussir I’impasse au 10. Mais comme vous €tes au mort a carreau, jouez le 5 de pique pour votre Dame
prise du Roi (Nord ne peut pas plonger sans vous aider). Si Sud joue alors tréfle et tréfle pour votre coupe, jouez le 9
de pique avec I’intention de le laisser courir si Sud met le 2 et vous touchez le jackpot (4P =). Cependant ce beau plan
pourrait &tre mis en échec sur une entame cceur et la continuation cceur de Sud en main au Roi de pique : 1a vous
n’échapperez pas a la coupe d’un cceur par Sud quand Nord en main a I’As de pique jouera son dernier cceur.
Dommage, mais en tout état de cause, vous ne chutez que d’une levée alors qu’a 4 ceeurs vous ne devez pas pouvoir
éviter deux levées de chute.




