
 LA DONNE DE LA SEMAINE

Donneur : EST
Vulnérables : PERSONNE

Vous pouvez – à votre choix – faire les enchères selon vous et voir comment on
joue les cartes… 

…ou bien directement passer à la page suivante où vous allez retrouver les 
enchères que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent…
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 LA DONNE DE LA SEMAINE
Tournoi du Lundi 5 Août 2019 – Donne 14 – Est donneur – Personne vuln. 
Ce contrat à trèfle pose des questions délicates d’enchères et de jeu
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  Les enchères :
 
    N        E        S        O         
              1K     1P      2T       
     -        2K      -        2P
     -        3C      -        4T
     -          -        - 
 
     La défense devra être à la hauteur
pour faire chuter ce contrat.

                Par : 9 levées à l’atout trèfle 

 COMMENTAIRES :
1 – Les résultats : 13 sur 14 ont joué à l’atout trèfle mais cela va de 2T (4) 3T (5) 4T (1) 5T (2) jusqu’à 6T (1)  ! Tout
cela pour faire 8 levées (5 fois) 9 levées (5 fois) 10 levées (2fois) et même 11 levées (1fois) Bref,  une véritable
auberge espagnole (et je ne vous dirai rien de celui ou celle qui a joué 3SA sans rire).
2 – Les enchères : De fait, les enchères ne sont pas faciles, à part les trois premières. Ensuite, Est a un vrai problème,
mais il n’a clairement pas le droit de passer (ce qu’ont fait 4 déclarants). 2T n’est pas plus faible après une intervention
que sans intervention et c’est 100% FORCING ! Est qui n’a pas les moyens de parler de ses cœurs (bicolore cher) ne
peut que répéter ses carreaux. Ouest envisage de jouer 3SA si Est à un arrêt pique et c’est le sens de son cue-bid à 2P.
Est annonce alors ses cœurs et Ouest est contraint de revenir à 4T. Ses 3 piques (alors que Nord n’a pas fitté son
partenaire) sont un danger et en l’absence de vrai fit, 5T risquent d’être difficiles. Est qui possède aussi 3 vilains
piques ne doit pas en rajouter. 
3 – Le jeu : L’entame quasi unanime a été bien évidemment le 10 de pique qui marque le doubleton. Sud peut tirer
sans obstacle As, Roi et Dame de pique. S’il rend ensuite très paresseusement la main au déclarant en jouant cœur ou
carreau, celui-ci doit réussir à faire les 10 levées restantes. Pour cela, il prend en main (Roi de cœur ou Dame de
carreau) et tire l’As de trèfle voyant apparaître le Valet en Nord .Il doit alors se persuader qu’il faut faire l’impasse
contre Sud (même si en théorie, à 9 cartes, on ne fait pas l’impasse). En réalité, il faut simplement savoir que le Valet
sec est plus probable que DV secs. (cf. théorie du moindre choix de Terence REESE). Il y a quelques exceptions au jeu
en tête à 9 cartes et celle-ci en est une ! Ouest - en fin connaisseur – monte au mort, fait l’impasse sans trembler et
emballe son contrat. Oui, mais la défense n’a qu’à s’en prendre à elle-même si c’est le cas. Quand Sud a fini de tirer
les 3 premiers piques, il doit s’arrêter pour faire le point et regarder très attentivement le jeu du mort. Celui-ci ne laisse
aucun espoir de levée à carreau ou à cœur (même si le Roi est en Nord, il sera pris en impasse). C’est dans cette
situation où l’on n’espère plus de levée, qu’il faut continuer pique en  coupe et défausse, profitant de la faiblesse des
atouts du mort. En général, coupe et défausse est une horreur à éviter, mais quand il n’y a plus de levée à encaisser,
cela peut produire des effets inattendus. C’est le cas ici : Ouest doit concéder le Valet d’atout s’il coupe du 9 et s’il
coupe du Roi, il perdra également un atout !


