
 LA DONNE DE LA SEMAINE

Donneur : NORD
Vulnérables : TOUS

Vous pouvez – à votre choix – faire les enchères selon vous et voir comment on
joue les cartes… 

…ou bien directement passer à la page suivante où vous allez retrouver les 
enchères que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent…
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 LA DONNE DE LA SEMAINE
Tournoi du Lundi 2 Sept. 2019 – Donne 13 – Nord donneur – Tous vuln. 
Un contrat modeste, certes, mais les approximations ne pardonneront pas.

                                                                                                                                                                                                             DS 19-36

                                                                                                                                                            
DS 19-36

             

                              A43
D63
D6
AR1096
 1095                    RV2
V1085        R
V98                     AR10543
D87                    V53
D876
                  A9742
      72
42

  Les enchères :
 
    N        E        S        O         
   1SA    2K     2C       -
     -          -                  

     Plus  personne  n’a  d’intérêt  à
surenchérir  et  pourtant  seules  3
équipes ont joué ce contrat

                                     Par : 110 N/S.

 COMMENTAIRES :
1 – Les résultats : Sur 12 paires ayant joué cette donne, seules 3 ont joué 2C. 2 philanthropes ont laissé Est jouer
gentiment  2K. Un autre a abandonné son partenaire qui  a cru bon de sortir  un catastrophique 3T. Au rayon des
optimistes 3 ont relancé à 3K et 2 autres ont voulu insister à 3C (dommage pour eux). A noter qu’ils n’ont pas toujours
été punis de leur agressivité. Bref, de tout pour faire un monde comme quoi dès qu’on est en enchères compétitives, les
points de repère semblent flous.
2 – Les enchères : Quel que soit le système employé en Est pour montrer un unicolore carreau (naturel ou pas) Sud
doit évidemment mettre 2C. Tous les systèmes de défense admettent cette enchère comme une « misère améliorée »
dans 5 cartes. Pas de quoi en rajouter en Nord ! Est serait bien mal inspiré de surenchérir à 3K : il a des points perdus
(le Roi de cœur et le Valet de trèfle) sa couleur est belle sans plus et son partenaire devrait n’avoir que peu de choses.
De plus, tout le monde est vulnérable et ce n’est pas l’heure de risquer 200 de chute ! Les Nord-Sud doivent tenir le
même raisonnement et ils sont d’ailleurs bien plus près de contrer un éventuel 3K que de surenchérir à 3C.
 3  –  Le jeu :  Au contrat  de  2C,  la  défense  va d’abord  encaisser  2  carreaux,  mais  Est  n’a  plus  guère  de retour
satisfaisant. Sud prendra de la Dame de pique ou du Roi de trèfle et va tirer l’As d’atout. Voyant tomber le Roi, il va
cesser de jouer atout et affranchir ses Piques pour faire couper Ouest sur le dernier pique, ce qui lui permet de réaliser
8 levées (2 piques, 2 trèfles et 4 atouts).
Le plus intéressant est sans doute le jeu de la défense si Est prétend jouer 3K. Sud entame l’As de cœur et  Nord qui
sait qu’Est est singleton fournit le 3 carte préférentielle pour les trèfles. Sud qui connaît le singleton cœur quand le Roi
tombe continue du 4 de trèfle pris  du Roi. Nord joue l’As de trèfle et  le 10 coupé par Sud. Conformément  à la
préférence de son partenaire (le 10) Sud rejoue pique du 6. Nord prend de l’As et interprète correctement le 6 comme
la plus petite que peut posséder Sud (il a le 3 et le 4 dans son jeu, voit le 5 au mort et Est a fourni le 2). Autant dire que
ce 6 est prometteur et Nord rejoue pique libérant la Dame (même si Est met le Roi, il devra la concéder à la fin).
Comptez bien : cela fait 6 levées pour la défense : 2 trèfles, 2 piques, l’As cœur et la coupe d’un trèfle.  200 dans la
poche pour un vrai top. Ne lâchez rien en défense et n’hésitez pas trop à punir : vous verrez que les aventuriers
des enchères finiront par se calmer assez vite.


