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Donneur : SUD
Vulnérables : TOUS

Vous pouvez — a votre choix — faire les enchéres selon vous et voir comment on
joue les cartes...

...ou bien directement passer a la page suivante ou vous allez retrouver les
enchéres que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent...
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LA DONNE DE LA SEMAINE

Tournoi du Lundi 5 mars 2018 — Donne 7 — Sud donneur — Tous vuln.
Affranchir et encaisser les levées de longueur est rentable...
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COMMENTAIRES :

1 - Les encheéres : Le seul probléme qui se pose est celui de Nord a sa seconde enchére apres que le partenaire ait
nommé ses piques. Que doit-il faire ? Certainement pas dire 3C avec cette couleur, certes 5°, mais anémique. Il a le
choix entre un soutien a 3 piques trés (trop ?) constructif et une enchére a 2SA (a partir de 4H) beaucoup plus neutre.
Avec 3 cartes a pique, il n’y aurait aucune hésitation : il faudrait mettre 3 piques. Avec 2 petits piques, il me semble
plus judicieux de ne pas pousser les enchéres.

2 — Les résultats : Tout le monde a joué 4P. Belle unanimité ! Sur 13 déclarants, 11 ont réussi 650 (soit 4P +1) et 2 ont
scoré 680 (4P +2). Alors ou est le probléme ?

3 — Les entames : Une partie de 1’affaire se situe 1. Sur entame atout (2 fois) ou Roi de cceur (7 fois) on peut (et donc
on doit !) réaliser 12 levées. Seules les entames d’un 2 de carreau (2fois) ou d’un 6 de tréfle (2fois) condamnent le
déclarant a perdre deux levées. Les résultats n’auraient donc pas du étre ceux-la. Voyons un peu.

2 — Le jeu : Partons de ’entame la plus fréquente : le Roi de cceur (une entame atout ne change rien). Prenez de 1’As,
purgez les atouts et rejouez cceur. C’est fini ! L’objectif — vous ’avez compris — est d’affranchir un cceur pour
défausser le tréfle perdant. I1 vous faut pour cela 3 reprises de main au mort : vous les avez a carreau en surprenant
votre Roi de I’As ce que vous savez évidemment faire. Il vous faudra aussi couper deux fois mais il vous reste 3
atouts. C’est plus qu’il n’en faut. Le retour adverse est indifférent (c¢’est désormais trop tard pour la défense). Donc
carreau pour le Valet, cceur coupé, carreau pour la Dame et ceeur coupé. 1l vous reste I’As de carreau pour encaisser le
cceur affranchi en défaussant un tréfle. Une 5° carte d’une couleur secondaire est trés souvent affranchissable et
utilisable, mais cela demande un peu de travail et beaucoup de soin pour les reprises de main !

On voit bien que ’entame tréfle réduit a 11 levées : le paradoxe est qu’un des deux déclarants ayant réussi 12 levées
avait recu cette entame ! Aucun squeeze n’étant possible (Chacun des deux défenseurs pouvant s’accrocher a la
couleur qu’il tient) on ne peut y arriver que sur une grossiere faute de défense (sécher le Roi de tréfle par exemple sur
le défilé des atouts). L’entame carreau (au demeurant pas trés recommandable) ruine également les espoirs du
déclarant en supprimant une reprise de main pour aller encaisser le cceur affranchi !




