
 LA DONNE DE LA SEMAINE

Donneur : EST
Vulnérables : NORD-SUD

Vous pouvez – à votre choix – faire les enchères selon vous et voir comment on 
joue les cartes… 

…ou bien directement passer à la page suivante où vous allez retrouver les 
enchères que j’ai retenues et les commentaires qui s’imposent…
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 LA DONNE DE LA SEMAINE
Tournoi du Lundi 13 novembre 2017 – Donne 2 – Est donneur – N/S. vuln.  
Ne perdez pas les pédales sur le défilé d’une couleur longue…
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  Les enchères :

   N        E        S        O    
              -        1T       -
  1K       -        2T       -
  3SA      -         -        -
  
  
N’allez  pas  jouer  5T  qui  gagnera
seulement si vous êtes très soigneux.

                                          
                                        Par : 600 NS
                                   

 COMMENTAIRES :
1 – Les enchères : Répétez votre trèfle 6° (avec 5 trèfles seulement dans un 5332 mettez plutôt 1SA). Nord conclut à
3SA pour protéger son Roi de pique. 
Vouloir jouer 5T dans ces jeux sans singleton est mal venu. Et il faudra  bien jouer pour les réussir  : à priori on perd les
2 As majeurs et un cœur. Il faudra défausser ce cœur sur un carreau affranchi et donc soigner les reprises de main pour
le cas où les carreaux seraient 4/2. Après deux tours de pique, jouez tout de suite As puis Roi de carreau et petit carreau
coupé du 9, puis le 5 de trèfle pour votre 8 du mort et coupez un autre carreau. La Dame tombe et vous irez chercher
votre dernier carreau affranchi grâce à la Dame de trèfle qui fera en même temps tomber le dernier atout. !  
2 - Le jeu au contrat de 3SA :  Dans les enchères indiquées on n’échappera pas à l’entame du 4 de pique (si, par
extraordinaire,  le contrat  était joué par Sud, la seule bonne entame en Ouest serait le Valet de pique) et le déclarant se
trouve tout de suite en situation inconfortable. En fait,  il n’est pas en danger puisqu’il peut compter sur 9 levées
directes (1 pique, 6 trèfles et 2 carreaux), mais clairement s’il s’en contente, il aura le même tarif que les déclarants
ayant gagné 5T soit 30% du top, pas plus. Alors défilons les trèfles (pas de souci : on peut jeter sans risque un pique,
un coeur et un carreau). La défense va devoir s’appliquer pour ne rien lâcher. Dans ces situations (pas rares), pas de
panique : il faut vraiment jouer à 2, signaler en urgence et avoir les yeux sur le jeu du mort. 
Est qui doit défausser 3 fois jettera d’abord le 9 puis le 4 de cœur (Il doit montrer dès que possible à son partenaire
qu’il détient l’As de cœur) et enfin, il serait bien inspiré de lâcher le 3 de pique pour ne pas faciliter la tâche du
déclarant à carreau. Ouest qui doit défausser 5 fois est plus en danger. Il doit d’abord jeter deux gros piques sans risque
puisqu’il est censé en garder un le plus longtemps possible (impérativement le 2 pour ne pas bloquer la couleur). Le
mort lui montre qu’il ne doit jeter aucun carreau. Il va donc lâcher ensuite deux coeurs et enfin un autre cœur quand il
comprendra que son partenaire a l’As. Si les deux défenseurs agissent ainsi de façon coordonnée et  réfléchie, en
fonction des cartes du mort et de ce que l’on sait du jeu du déclarant (il n’a pas 4 cartes à cœur), on ne donnera pas de
levées intempestives et on le limitera absolument à 9 levées pour encaisser 70% du top. Et le problème est bien là car 4
équipes ont fait 10 levées, 3 équipes 11 levées, et un déclarant 12 (6trèfles, 5 carreaux et 1 pique!).


